oulette Dashboard

Benutzerhandbuch

ROULETTE
DASHBOARD
—/

Das Nutzen der App ist komplett gratis, einige zusatzliche optionale Funktionen sind jedoch kostenpflichtig.
Wir sind kein Online-Casino und wir bieten auch keine unseriésen Gewinnsysteme zur Vorhersage der nachsten
Roulette-Zahlen an!

Hinweis: Roulette ist ein reines Glicksspiel, bei dem das Gewinnen oder Verlieren vom Zufall abhangt. Wir raten
daher ausdricklich vom Spielen mit Echtgeldeinsatzen ab. Verwende unsere App nur im Zusammenhang mit
Spielgeld (im Demomodus) innerhalb von legalen Online-Casinos.

Glucksspiel erst ab 18. Glicksspiel kann slichtig machen.
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Globales Menl mit zusatzlichen Funktionen, z. B. das

Anlegen von Sessions oder Importieren/Exportieren von

Roulette-Zahlen)

Menu zur Auswahl der Metriken im Kessel

Fmm———————i

Anzahl Treffer

Ergebnis (Gewinn -
Verlust)

Ansteuern der unterschiedlichen
Ansichten (Tabs)

©

H

Kessel

Tisch

N

Flacher Kessel

©)

Wurfverhalten

Ausbleiben von Standardabweichung
Treffern (-3 bis +3 Sigma)

Wechselt zum Amerikanischen

Kessel

8:34

Kessel (Doppel-Null)

Wechselt zum Europaischen
Kessel (Einfach-Null)

o

Rangliste
Strategien

Die Anzahl an verfligbaren
Zahlen, die ausgewertet
werden

Name der aktuell
gedffneten

Roulette Dashboard

Session

pommmmm—————— Benutzerprofil

Auswahl der verschiedenen
Kesselansichten

Normal mit Die 4 linken / rechten
Trefferhaufigkeit Nachbarzahlen, der
zuletzt getroffenen Zahl
(und dazu

gegeniberliegenden)
Driicken 6ffnet Detailansicht
der Zahl; Gedriickt halten
bewegt den Kessel

Generieren einer zufallige
Kesselanordnung

Offnet das Tastenfeld zur Zahleneingabe, zum Generieren von Zahlen
und zum Bearbeiten der existierenden Zahlensequenz

Die bisher eingegebenen Zahlen

© LuckyDashboards



Tisch

Detailansicht
(Ergebnis-Chart)

9:59 ey Driicken der Tischfelder (wie beim Setzen)
‘ im Casino 6ffnet Detailansicht. Unterstutzt
= Roulette Dashboard P WEIGEIN

» Alle Einfachen Chancen (1:1)
* Dutzende (1:2)

» Kolonnen (1:2) .
* Transversale Simple (1:5) p——————
» Transversale Pleine (1:11)
» Carré (1:8)

* Cheval (1:17)

* Plein (1:35)

Heatmap, mit kalten /
heien Zahlen in
Abhangigkeit des
aktuellen Ergebnisses
(vgl. Detailansicht)
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Anzahl Treffer

N
5

\ 4
Aktuelles Ergebnis (positiver oder
negativer Abstand zur Nullachse) in
Relation zum minimalen und
maximalen Ergebnis

w
w

© #H B L = ~
1 25 19 27 21 32 9
2424 my session

e Anzahl ausbleibender Treffer

© LuckyDashboards



Anordnung der Zahlen
im Kessel von oben
nach unten

Flacher Kessel

125 19 27

24/24

21 32 9

my session

Treffer der Zahl im
Zeitverlauf; Ganz rechts
ist der aktuellste Treffer
abgebildet
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Wurfverhalten

bei Linksdrehung des Kessels Anzeigen des gesamten Kessels fiir beide
Drehrichtungen

)

8:12 -
Fixieren des Kessels (keine automatische

Ausrichtung an der aktuellen Zahl)

= Roulette Dashboard o

R

Zusammenfassung aller Kugeleinschlage

“ <> ) T >

Scrollen (drehen des Kessels) ============-- ] bei Rechtsdrehung des Kessels
3301 20 31 B8N 22 m 29 28 35 181 26 7
< C: r

Position der vorherigen Zahl im Kessel

Einschlagsrichtung (L)inks /

(R)echts der Kugel mit Abstand C:
9
............. @r-
9
Drehrichtung des Kessels; Driicken, andert diese G
vo.r? links nach' rechts oder von reghts nach links. - S i or [ Getroffene Zahl
Initial erfolgt die Festlegung alternierend zur !
letzten Drehrichtung ; ( HHHHHHHHHHHHHH - =8 e m e e e e e e
1
= 9t
C: TIEIVIRITTIARIE TN R Balken zeigt den linken oder rechten Einschlag
Possosooooosoos der Kugel mit entsprechendem Abstand zur
9 115 HHHHHHHHHHHHHHHHHH letzten Zahl
© # »w ©H = ~w
0
130/130 my session
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Alternative Metrik zum
Bestimmen der
Reihenfolge
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Ausbleiben von Treffern

y N
+ oo messon W CICIOCCIOI0]

;

Standardabweichung (-3 bis +3 Sigma)

Rangliste

12:01

Six Lines/Double Streets (1:5) v

Anzahl Treffer
Hits

Rang (Index) nach
der Sortierung)
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24 /24

Roulette Dashboard &

v Descending = _

® H »w H©H = w~

my session

Darstellung der Metrik
(z. B. Anzahl Treffer)

Auswahl der Chancengruppe

Einfache Chancen (1:1)
Dutzende (1:2)

Kolonnen (1:2)

Dutzende und Kolonnen (1:2)
Transversale Simple (1:5)
Transversale Pleine (1:11)
Carré (1:8)

Cheval (1:17)
Amerikanischer Kessel (1:35)
Europaischer Kessel (1:35)

Auswabhl der Sortierung der Liste in
absteigender oder aufsteigender
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Detailansicht
(Ergebnis-Chart)

Name der Strategie

Nachster Einsatz der

Strategie

Driicken des Listeneintrags
offnet die Detailansicht zur

zugehorigen Strategie

Strategien

Neue Strategie anlegen

Masse-égale
Marche
Martingale
Fibonacci

Sortierung der Strategien nach Ergebnis in

absteigender oder aufsteigender

Reihenfolge

Paroli
Favourites
Ranking
Segment
Custom

9:42 = @&
= Roulette Dashboard o
Descending AT T TRy
1t - from 0 to 21

(21,$1) (19, $1) (32, $1) (0, QA 77 W /2
$1) (4, $1) (15, $1)

Favourites - No Sorting - _

Hits - 1 n 13 8§ 7
(0, $1)

Martingale - Red/Black -

The Winning (la gagnante) - = Ky
Classic Q L2 ./
(Black, $1)

Fibonacci - Red/Black - The

Winning (la gagnante) Jal 4 W 2
(Black, $1)

Masse-égale - Simple odds _

Red Jal 3 § 7
(Red, $1)

Ranking - Simple odds - No

Sorting - Hits - 1 Q 3 T 7
(Red, $1)

Marche - Red/Black - The

Winning (la gagnante) Jal (N Y
(Black, $1)

Thy
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my session

Listeneintrag (Strategie)
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Eingabe

1:03 @

Bearbeiten der Zahlensequenz

DELETE: Léschen aller Zahlen
FIX: Fixieren der Analysetiefe

SHIFT: Léschen der altesten Zahl
SLIDE: Definieren der Analysetiefe

UNDO: Entfernt die zuletzt eingegebene Zahl

Zufallsgerator zum Generieren
von Roulettezahlen

Driick der Roulette-Zahl fihrt zur
Zahleneingabe und zum Aktualisieren
der Ansicht

125 19 27 21 32 9

15/24 my session

Schlief3t die Zahleneingabe
A wieder zur besseren Ubersicht

Durch die festgelegte Analysetiefe werden
nur die ‘n‘ letzten Zahlen betrachtet
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Zuruick zur tbergeordneten
Ansicht (z.B. Tisch)

Maximaler Ergebniswert

Detalls

Alarm

Name der Chance

oder Strategie

Ergebnis-Chart (Gewinn - Verlust)

Alarm (obere Grenze)

Nulllinie

1:23 < -
= Roulette Dashboard o
---------------- 2ndiz 4
1
$9
D § mm————
S Aktuelles Ergebnis
$1
5 /
-$5

Minimaler Ergebniswert ~ =======-

Detaillierte Informationen Uber die zugehorige
Strategie oder Chance

23

Alarm (untere Grenze)

Bet(s) (2nd12, $1)
Numbers 13141516 171819 20 2122 ...
Probability 0.32432432432432434
Payout(s) (1:2)
Balance $7
Max. Balance $9
© # w o = ®
1 25 19 27 21 32 9
2424 my session

Definition des Alarms flihrt zur Aufnahme in der
Strategieliste; Auslésen durch Unter- oder
Uberschreiten der Grenzen durch das aktuelle
Ergebnis
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Wir mochten unserer standig App verbessern, zogere nicht uns
Deine Vorschlage zu schicken: support@roulettedashboard.com
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